Efficaciteé et
performance de
la conception
pédagogique de
divers projets

lecons apprises et nouvelles orientations

Une présentation de:

André Loiselle




La conceptrice ou le
concepteur pédagogique

e « Une espéce bien spéciale »
* « Une espece en voie de proliferation »

* Une ou un alié(e) extremement utile en
production de formation en ligne.

COMMERGIAL USE

MACROMEDIA’

DIRECTOR 5

for Macintosh®and Power Macintosh®
Yersion: 5.0

ornedia, Inc. 411 right=s reserved. Macrormedi a




L'importance du facteur
humain en conception
technopédagoqique

* Le rble de I'enseignante ou de
I'enseignant

e Les facteurs de motivation
* Depuis Lev Vygotsky (ZPD)

* l'idéalisme de I'apprentissage
autonome / métagognitif




Question de
modéle(s) de
conception

* Enseignement hybride
* « Blended learning »

* Pourquoi ne pas mélanger un
petit peu les modeles?

« Méthode Agile ou méthode : A
Gilles? (L'importance des
prototypes dits fonctionnels.)




Travailler le
SAMADDIE (samedi)

Prioriser les itérations
Impliquer toute I'équipe

Ne pas avoir peur de créer des petits
groupes en mode d’ideation (think
tanks).

Soyons récursifs (au depart d’'un
projet).




ADDIE

Analyse — Design —
Développeme:nt -
Implémentation - Evaluation

Design \ . : \
Based on your analysis, make c = \_\
informed decisions to design I ji 4
the best possible learning == A
experience. //
./
Analysis v
Analyze your situation to V/
understand the gaps you
need to fill.

Implementation
Distribute your learning end-
product to your audience.
Development

Bring your learning experience
to life by building your end-
product.

Evaluation

Evaluate if your learning end-
product is effective. Make any
necessary updates and cycle
back to the Analysis phase.



SAM

« Successive Approximation Model » ou Modele d’approximations successives...

Iterative Design Phase Iterative Development Phase

Project Additional
Planning Design

ROLLOUT




SPRINTS

Centralisés ou décentralisés (variantes itératives)
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Une vision contestable...

(de production)




Quand la production déroute...

(ou n"avance pas comme prévu)

Thomas Gilbert - « Behavioral Engineering Model (BEM) »

Six Boxes® Model

Environnement Expectations Tools Consequences
& & &
Feedback Resources Incentives

Individu Skills Selection Motives
& & &
Knowledge Assignment Preferences
(capacity) (attitude)

(Performance Thinking Network, 2010)



Actuellement >

Ma théorie du gateau

ldéalement >
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« Un moyen de répondre aux
besoins immédiats. »
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DOUBLE ISSUE

DEC. 6 / DEC. 13, 2021

time.com

Mq I"éﬂeXiOn (sur le futur)

Il'y a toujours une origine a tout...
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200 activités éducatives pour occuper u'we

DU VEeCU (2006-2008)

/l ya plus de 15 ans... NUMERIQUE  JEUXVIDED  MOBILE  ANIMATION  INFORMATIQUE  ARTSMEDIATIQUES  E-MARKETING  CINE-TELE  MUSIQUE  INDUSTRIE
REALITE VIRTUELLE  INTELLIGENCE ARTIFICIELLE  STARTUPS  ARTISANS DUNUMERIQUE  CONSEILSD'EXPERTS  COLLECTION NUMERIQUE  COVID-19

vos enfants et en faire des as du clavier! @ .. on ramuiace
MULTIMEDIA

Ne serait-ce qu’une grande reinvention?

ilasallecampus sur Second suvezNous [ 3

Life/ilasallecampus on Second Life

SUR LE MEME SUJET | ]

Cyber-marketing : Cyber-
Le College LaSalle, par I'entremise de ilasallecampus, devient la premiére marketing projets

école canadienne a ouvrir un campus dans le monde virtuel de Second Life
pour y offrir ses formations a distance.

Le Groupe MVP
mobilise de grands
athlétes pour la
campagne « Brise
l'illusion »

Marketing de contenu
B2B: les contenus
audio/vidéo sont-ils
tout-puissants ?

Clest quoi
l'automatisation
marketingen B2B ?
Comment I'immobilier
résidentiel et les
concessionnaires se
font bouffer par la
transformation
numérique

Aliments du Québec
lance les capsules « On a
échangé nos cuisines ! »

Jeux vidéo : Formation,
métiers, reléve

Jeuvidéo : Louis-Félix
Cauchon est soulagé de
voir ses « craintes »
partagées

SYNTHESE partenaire
du MEGAMIGS pour la
Zone Education
CONVERGENCE no
171

Portrait : Vincent
Moubeche, artiste
d’environnement 3D
chez Compulsion
Games

Portrait : Mélina

-l-e

EDITION

Venez reconnaitre et
applaudir l'excellence en Tl
et Affaires au Québec.

8 JUIN 2022

17H00
QUAI ALEXANDRA
MONTREAL

La soirée en Tl a ne
pas manquer !

Réseau
Action Tl

RECEVEZ GRATUITEMENT
LE BULLETIN QUOTIDIEN [voir un exemple]




Que dire sur
I'omnivers ?

Million-X Transformer Al Factory Robotics Systems
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Digital Twins
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